Charakter Laufen  Angriff = Schaden Block Geschick  Zihigkeit Eigenschaften
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Zauber ypnotisieren mmeln 8 x Gegenschlag
5 Angreifer wirft naturliche 1

Im Nahkampf befindliches Modell

verlasst den Kampf

Im Nahkampf mit einem gegnerlschen Modell darf man Ja /
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