
Rundenkarte

1. Bewegung der neutralen 

dynamischen Modelle

2. Zusätzliche Initiative-Token

3. Zauberbonus

Rundenzahl 

Kleines Spiel: max. 4*

Großes Spiel: max. 5* 

1-3
4=heim

weh

1-3
4=0

1-4

1. Bewegung x3“ 2. Initiative + 3. Zauber + 

*bei Spielen mit mehr als zwei Spielern wird die Anzahl der maximalen Runden um 1 reduziert 


	Folie 1

